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1. Introducao

A finalidade deste documento e elucidar de forma clara o funcionamento dos processos o
qual a empresa Cyber School adotou para o desenvolvimento do Maruge, o sistema de gestéo

escolar totalmente modular para a instituicdo de ensino Colégio Carinho da Maméae.

2. Tecnologias

Para o projeto Maruge, a empresa Cyber School a dotou diversas tecnologias, porém
ndo estara limitado a elas, no entanto esta aplicando em:
e Linguagem de Programacédo: PHPOO, HTML, JavaScript , Jquery e CSS.
e Servidor WEB: Apache.
e Sistema Operacional do servidor: Linux.
e Servidor SMS: Gateway Homologado.

e Sistema Operacional para o desenvolvimento: Windows 7.
3. Ferramentas

3.1 Xampp:
O XAMPP ¢ um uma ferramenta capaz de simular um servidor local, € uma plataforma

de software livre que contem pacotes com os principais servidores de cddigo aberto do mercado,
incluindo FTP, banco de dados MySQL e Apache com suporte as linguagens PHP e Perl. O

mesmo serd utilizada para simular o servidor web, e gerenciar o banco de dados.

3.2 NetBeans IDE 8.1:
O NetBeans IDE é um ambiente de desenvolvimento integrado, gratuito e de cddigo

aberto para desenvolvedores de software nas linguagens Java, C, C++, PHP, Groovy, Ruby, entre
outras. O IDE é executado em muitas plataformas, como Windows, Linux, Solaris e MacOS. O
NetBeans IDE oferece aos desenvolvedores ferramentas necessarias para criar aplicativos
profissionais de desktop, empresariais, Web e mdveis multiplataformas e sera ele o o qual a

equipe utilizara para o desenvolvimento dos codigo fonte do projeto.

3.3 Laravel:

O Laravel sera o Framework utilizado para o desenvolvimento da aplicacdo do Maruge,
pois 0 mesmo utiliza a arquitetura MVC e tem como principal caracteristica ajudar a desenvolver

aplicacOes seguras e performaticas de forma rapida, com codigo limpo e simples, ja que ele
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incentiva 0 uso de boas praticas de programacdo e utiliza o padrdo PSR-2 como guia para estilo

de escrita do codigo.

34 Bitbucket:
Bitbucket € um servico de hospedagem de projetos controlados através do Mercurial, um

sistema de controle de versdes distribuido. Com essa funcionalidade o qual o Bitbucket

proporciona toda a codificagdo do Maruge sera controlado por ele.

3.5 TestLink:
TestLink é um software web desenvolvido para teste de software que visa facilitar testes

e assegurar a qualidade de software. Na medida do desenvolvimento (codificagdo) os teste seréo

realizados nesse software com o objetivo de obter resultados de sua performance.

3.6 Astah:

O Astah foi Desenvolvido na Plataforma Java o que garante sua portabilidade para
qualquer plataforma que possua JVM (Maquina Virtual Java), O Maruge tera todos seus UML’S
modelados no mesmo, pois o ele é uma ferramenta com os melhores recursos para tais fins.

3.7 Google Drive:

E um servico de armazenamento e sincronizagdo de arquivos, apresentado pela Google
em 24 de abril de 2012. Google Drive abriga agora o Google Docs, um leque de aplicacGes de
produtividade, que oferece a edicdo de documentos, folhas de célculo, apresentacdes, e muito
mais. Usaremos ele no projeto para acompanhamento seu andamento com o intuito de ser
organizar de forma rapida e segura os documentos gerados.

3.8 Trello:

O trello é um organizador de tarefas e eventos bastante dindmico e funcional. Sua
organizacao pode ser feita da maneira que vocé quiser, podendo englobar o periodo inteiro de um
projeto. Foi inspirado na metodologia Scrum, processo de desenvolvimento para gerenciar
projetos e desenvolvimento agil de softwares. Com ela vamos elucidar de forma que venha ser
atil, na performance, e organizacdo e cada item selecionado em nosso projeto Maruge,
facilitando a organizacdo e gerenciamento de parte da documentacdo e processo do
desenvolvimento.

3.9 Mysql Workbech:
MySQL Workbench é uma ferramenta de gerenciamento de banco de dados MySQL,

contaremos com essa ferramenta para modelar toda a infra-instrutura do banco de dados do
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Maruge.
3.10 BootStrap:

Bootstrap € o mais popular framework HTML, CSS, e JS para desenvolvimento de
projetos responsivo e focado para dispositivos moveis na web. Ele serd utilizado para o
desenvolvimento do front-end da aplicagcdo Maruge.

3.11 Google Chrome:

Chrome é um navegador de internet, de codigo aberto (open source), ele sera o navegador
que utilizaremos para visualizar os resultados do desenvolvimento do projeto.
3.12  Google Allo:

Allo é um APP para smartphones utilizado para troca de mensagens de texto
instantaneamente, além de videos, fotos e dudios através de uma conex&o a internet. Ele sera uma
das ferramentas de comunicacéo entre a equipe da CyberSchool.

3.13  Pacote Microsoft Office:

Pacote Microsoft Office conta com diversos software para diversos seguimentos, a
principal entre eles é o Microsoft Word que € um editor de texto o qual todos os documentos
referente ao Maruge serdo desenvolvidos no mesmo.

3.14 Gmail:

O Gmail, também conhecido como Google Mailé uma forma de correio
eletronico gratuito criado pela empresa americana Google. Essa é outra ferramenta de
comunicacdo para a equipe da CyberSchool tendo também uma comunicagdo com o cliente.

3.15 Font Awesome
Font Awesome € um projeto Open Source que disponibilizar icones e signos para uso. O

Maruge implementara em suas visdes 0s principais icones do sistema.
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4. Papeis

Jefferson David Ferreira da Silva

Gerente de Projeto/
Desenvolvedor/DBA

- Fiscalizar todo o andamento do projeto
- Garantir que o todo o processo siga de
acordo com 0 cronograma
- Garantir a integridade do projeto
- Fazer reunides para debates pré-projeto
- Atualizar todos os envolvidos sobre o
projeto

- Toma decisdes sobre o cronograma.

Gerislandio Duarte de Figuereido

Analista de Sistema

- Responsavel por Organizar e Atualizar
toda a Documentacédo do Projeto.

Viviane Alves de Lira

Analista de Sistema

- Desenvolver todas as funcionalidades da
aplicacdo e Responsavel por o Manual d
Sistema maruge.

Cicero Diego dos Santos Candido

Testador

- Responsavel por todas as atividade dentro
do processo de desenvolvimento que
garantem a qualidade e eficiéncia dos
sistema que esta sendo desenvolvido.

Cicero Natanael de Sousa Freire

Gerente de Teste

- Responsavel por gerar éxito do esforco de
teste, gerenciando o(s) testadores.

Maria de Lourdes da Silva

Cliente

- Descrever as reais necessidades o qual o
sistema devera combater.

- Informag0es sobre a rotina da empresa

- Regras de Negocios

- Aprovacao dos projetos e implementacdo

5. Modelo de Processo

A Cyber School, dentro de suas atribuicdes legais, baseou o processo de desenvolvimento do

projeto MARUGE, a metodologia FDD - Feature

Driven Development que é uma

metodologia &gil para desenvolvimento de software, criada em 1997 num grande projeto Java
para o United Overseas Bank, em Sigapura.

O FDD, nasceu a partir da experiéncia de analise e modelagem orientadas por objetos de
Peter Coad, e de gerenciamento de projetos de Jeff de Luca, porém so foi publicada em 1999, no
capitulo 6 do livro “Java Modeling in color with UML”, de Peter Coad, Eric Lefebvre e Jeff de
Luca, & uma metodologia muito objetiva, e so possui apenas duas fases Concepcdo e
planejamento, que esta relacionado a pensar um pouco antes de fazer, e a fase da Contrugéo, que

¢ fazer, mas esse fazer deve ser de forma iterativa.
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O processo para 0 desenvolvimento do MARUGE, foi dividido em duas etapas a primeira
etapa foi destinada para a construcdo e planejamento a partir de levantamentos das informagoes
através do cliente e a segunda etapa foi o desenvolvimento em si, em outras palavras a
codificacdo, onde a equipe de desenvolvimento detalha tudo que fora planejado e
especificado, em termos de linguagem de modelagem de software, e codifica
0 software.

Seguindo todos os processos do FDD, como PPF (Planejar por Funcionalidade), DPF
(Detalhar por Funcionalidade), CPF (Construir por Funcionalidade), DMA (Desenvolver um
Modelo Abrangente) e CLF (Construir a lista de Funcionalidades) a CyberSchool referencia suas

atividades na constru¢ao desse projeto “MARUGE”.

A figura abaixo entdo denota bem como ocorre esse processo.

5.1 Figura Plano de
Desenvolvimento

Concepcao e Planejamento

==
- EL

Enquanto existir caracteristicas
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5.2 Detalhe das Atividades

1. O desenvolvimento

e Sera responsavel pelo desenvolvimento todo grupo da CyberSchool e empresa contratante;

e A empresa contrata-te ira expor suas reais necessidades, dando uma visao de seu negocia
apresentando regras e esclarecendo suas metodologias;

e Em caso de duvidas do contratante ou contratado podem solicitarem para explicacfes dos
mesmo;

e O desenvolvedor a cada fase desenvolvida apresentara ao grupo e por fim ao cliente para
avaliacdo, e assim avanca para proxima etapa.

e AnotacGes e comentarios serdo adicionados ao logo do desenvolvimento.

2. Funcionalidades

e Todos os envolvidos podem opinar por funcionalidades, porem as funcionalidades
principais serdo sugeridas pelo cliente.
e Antes do desenvolvimento o desenvolvedor tirard suas duvidas com o analista, afim de

entende toda regra de negocio envolvia a essa funcionalidade.

3. Arquitetura

e Definir o arquiteto dentro da equipe

e Estudo do caso do projeto para a escolha da melhor arquitetura, vinculada as tecnologias
vigentes no projeto.

e Construir o plano inicial tomando como base o0 seu andamento seguindo as prioridades do
cliente.

e Construcédo do projeto
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4. Planejamento

e Esta fase resume-se na realizacdo de uma reunido com o intuito de alinhar as equipes
com os objetivos da iteraco.

e Estima-se 0 escopo e se defini tarefas a serem realizadas, tomando como base o
plano de desenvolvimento

e O plano de desenvolvimento deve ser avaliado e consultado constantemente para
verificar o impacto das mudancgas e alterado quando necessério para refletir a nova

necessidade.

5. Desenvolvimento

e Iniciar as codificacdo das funcionalidades.

e Realizagdo de versionamento.

e Testa a funcionalidade ao fim de cada uma e apresenta para sua aceitagéo.

e A equipe de teste é responsdvel por realizar 0s testes no sistema que sera

entregue e realizar ou acompanhar os testes de aceitacdo junto ao cliente.
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